
  
    
  



  


  1


  Vas de camino a visitar a tu tío Jack y tu tía Sue, aventureros astrónomos trotamundos, en el apartado observatorio de Los Palmos.


  El tío Jack te recoge en el aeropuerto, pero parece distraído por algún cálculo o problema. Mientras se detiene para cargar gasolina en tu camino hacia el observatorio, notas una luz roja brillante en el cielo.


  ¿Cuéntaselo al tío Jack? Página 2


  ¿Te quedas callado sobre lo que viste? página 60.


  2


  (De la página 1)


  Le dices al tío Jack sobre la luz roja que has visto.


  El tío Jack se alarma mucho por lo que has visto y te dice que irá a ver el observatorio solo. Es evidente que le preocupa que tu tía pueda estar en peligro. Te deja bajo la supervisión de Olaf, el dueño de la gasolinera, durante la próxima hora más o menos. Una vez que el tío Jack se ha ido, Olaf te dice que no te preocupes y se ocupa de reparar sus camiones después de darte una CocaCola.


  ¿Esperar en la gasolinera, como te pidió tu tío? página 3.


  ¿Escapar y empezar a caminar hacia el observatorio? página 5.


  3


  (De la página 2)


  Te quedas en la gasolinera.


  Esperas horas sin señales del regreso del tío Jack. Mientras Olaf toma una siesta, te sorprende ver un Porsche blanco sin conductor entrar en la estación.


  ¿Intentas despertar a Olaf? página 4.


  ¿Entrar en el coche extraño? página 7.


  4


  (De la página 3)


  Intentas despertar a Olaf.


  Pero tiene un sueño demasiado profundo para despertarlo de su siesta. Pronto te rindes y decides echar un vistazo de cerca al coche por ti mismo. Página 6


  5


  (De la página 2.


  Te escabulles y empiezas a caminar hacia el observatorio.


  Mientras caminas bajo el calor abrasador de media tarde, un Porsche blanco se detiene a tu lado. Esperas ver una cara amistosa en el interior, ofreciéndote un buen viaje, ¡Pero en cambio ves que el automóvil está vacío! página 6.


  6


  (De la página 4 o la página 5)


  Tu asombro crece al escuchar una voz que viene del automóvil. La voz te dice que entres, ya que los problemas vienen por aquí. Acusas a alguien de esconderse en el auto al principio, haciéndote una broma, pero el auto vacío te asegura que es en serio. Efectivamente, no hay nadie dentro del vehículo. Página 7


  7


  (De la página 2 o la página 3 o la página 6)


  Te das cuenta de que el Porsche mismo está vivo, cuando notas un micrófono colocado en el tablero del que proviene la voz. El coche te presiona para que subas y tú lo haces, notando la urgencia en la voz. Una vez dentro, el automóvil comienza a conducir hacia el observatorio de la montaña hacia el que se dirigió tu tío. El auto se presenta como Jazz, un Autobot en una misión especial para Optimus Prime. Jazz te dice que, en cierto modo, ahora también estás en la misión. Antes de que puedas hacer preguntas, el observatorio aparece a la vista. El coche del tío Jack está inactivo en medio de la carretera, con la puerta entreabierta. No hay señales del tío Jack por ninguna parte.


  ¿Pedirle a Jazz que se detenga aquí? página 8.


  ¿Decirle a Jazz que continúe todo el camino hacia el observatorio? página 52.


  8


  (De la página 7.


  Le pides a Jazz que se detenga cerca del coche del tío Jack.


  Jazz está de acuerdo en que vale la pena investigar el vehículo abandonado. Deteniéndose a unos pocos metros de él, Jazz comienza a escanear el área con sus sensores. Jazz luego te agradece por detenerlo cuando lo hiciste, ya que ha detectado un campo nulo cerca, probablemente lo que causó que el auto de tu tío se apagara. Jazz luego te dice que necesita que salgas, ya que necesita cambiarse para protegerse del campo nulo. Momentos después, Jazz se para a tu lado en su forma de robot. Página 9


  9


  (De la página 8)


  Jazz te dice que su forma recién asumida es su verdadera forma, y que los malvados Decepticons, al igual que los Autobots como él, pueden asumir tales disfraces para mezclarse en la Tierra. Ambos llegan a la conclusión de que el tío Jack debe haberse dirigido al observatorio a pie una vez que su automóvil se apagó debido al campo nulo. Jazz sugiere que podría ser más seguro esperar aquí mientras él investiga el observatorio.


  ¿Quedarte quieto? página 59.


  ¿Insistes en acompañar al Jazz? página 11.


  11


  (De la página 9)


  Insistes en acompañar a Jazz.


  Jazz no discute, aunque te aconseja que te acerques a él por seguridad. Jazz luego saca un rifle extraño y comienza a caminar hacia adelante. Le preguntas a Jazz qué podría estar generando el campo nulo. Jazz no lo sabe con certeza, pero sospecha que puede tener algo que ver con un enemigo particularmente poderoso. Luego, captas movimiento con el rabillo del ojo. Alguien se esconde detrás de una roca cercana, pero Jazz está demasiado ocupado manteniendo sus sensores protegidos del campo nulo para notarlo.


  ¿Decirle a Jazz que haga estallar la roca con su rifle de fotones? página 15 ¿Esperar a ver quién está detrás de la roca? Página 12


  12


  (De la página 11)


  Esperas a ver quién se esconde detrás de la roca.


  Justo cuando te acercas a la roca, el tío Jack sale de detrás y apunta con un revólver hacia Jazz. Agitando el arma amenazadoramente, le ordena a Jazz que te deje en libertad. Jazz le informa a tu tío que no eres su cautivo, sino su amigo. Avanzas hacia tu tío, pero todavía parece confundido. Apunta el revólver hacia Jazz, y estás seguro de que está a punto de abrir fuego.


  ¿Golpearle el brazo para estropear su puntería? página 14.


  ¿Espera y deja que tu tío dispare? página 16.
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  14


  (De la página 12)


  Golpeas la mano de tu tío para evitar que le dispare a Jazz.


  Mientras lo haces, insistes en que Jazz está aquí para ayudar. El disparo del tío Jack falla y golpea una roca en su lugar. El tío Jack se disculpa con Jazz, admitiendo que podría estar demasiado confundido para pensar con claridad. Jazz dice que entiende, y que deben dirigirse al observatorio, donde explicará en detalle lo que está sucediendo. Página 22


  15


  (De la página 11)


  Dile a Jazz que haga estallar la roca.


  El estrecho haz de luz que emana de las armas de Jazz hace añicos la roca, derribando al hombre que se esconde detrás de la roca. Al acercarse al hombre inconsciente, se nota que estaba armado. Jazz lo gira para que mire hacia arriba, ¡y reconoces al hombre, es el tío Jack! página 17.


  16


  (De la página 12)


  Te quedas quieto y permites que tu tío le dispare a Jazz.


  Ya habías asumido que el revólver no sería lo suficientemente poderoso como para dañar a Jazz, y tienes razón. La bala rebota en el robot y ni siquiera raya su pintura. Pero la bala que rebota roza la cabeza de tu tío y lo deja inconsciente. Tanto tú como Jazz estáis momentáneamente a su lado, donde Jazz te informa que no parece estar gravemente herido. Página 17


  17


  (De la página 15 o la página 16)


  Jazz levanta al tío Jack en sus poderosos brazos y te diriges al observatorio. Cuando te acercas al edificio, tu tía Sue sale corriendo y pregunta sin aliento qué le pasó a Jack. Jazz le informa que Jack no está muy dañado y que deberían dejarlo descansar a la sombra. Jazz luego lleva a tu tío al observatorio. Tú y tu tía los seguís. Página 19
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  (De la página 17)


  Jazz coloca suavemente al tío Jack en un sofá. Luego, tu tía procede a vendar las heridas menores del tío Jack antes de dirigirse a ti y a Jazz. Ella se expresa sobre la situación general, lo que hace que Jazz se presente. Jazz luego dice que explicará las cosas con más detalle una vez que el tío Jack haya recuperado la conciencia, y sale a echar un vistazo.


  ¿Seguir a Jazz afuera? Página 20


  ¿Quedarte en el observatorio con tu tía y tu tío? Página 21


  20


  (De la página 19)


  Le pides a Jazz que te espere mientras lo sigues afuera.


  Le dices a Jazz que no sabes lo que está buscando, pero que tendrá más suerte en encontrarlo si lo buscan dos personas. Jazz admite que tu argumento es lógico y explica que está buscando el dispositivo que alimenta el campo nulo, o al menos uno de ellos. Probablemente haya muchos de estos dispositivos en las inmediaciones. Llegas a la conclusión de que el dispositivo es lo que provocó que el coche de tu tío Jack fallara y le preguntas a Jazz por qué alguien querría instalar ese campo. Jazz explica que alguien está tratando de asegurarse de que su malvado plan se lleve a cabo sin interferencias, y sospecha que sabe quién está detrás de todo... Luego te señala una pequeña caja de metal; un generador de campo nulo. Pero Jazz no puede acercarse más sin arriesgarse a dañar sus circuitos.


  ¿Lanzar una piedra y romper el dispositivo? Página 23


  ¿Caminar hacia el dispositivo para desconectarlo? Página 24


  21


  (De la página 19)


  Te quedas al lado de tu tía y tu tío mientras Jazz deambula afuera.


  Observas a Jazz buscando en los terrenos desde la distancia, pero no parece tener suerte para encontrar lo que sea que esté buscando. El tío Jack luego se despierta de su sueño y pregunta qué sucedió. Mientras Jazz vuelve al observatorio, le presentas a tu tío. Jazz consuela al tío Jack, diciéndole que no hay razón para alarmarse, y sugiere que suban a la cúpula del observatorio, donde les explicará con mayor detalle lo que está sucediendo. Página 26


  22


  (De la página 14 o la página 59 o la página 61)


  Mientras los tres se acercan al observatorio, ven a tu tía corriendo hacia ustedes. El tío Jack presenta a Jazz, y la tía Sue admite que se siente aliviada de verlos a ti y a tu tío ilesos. Todos se dirigen al observatorio y Jazz les dice que les va a explicar su misión. Página 26


  23


  (De la página 20)


  Lanzas una piedra y destruyes el dispositivo.


  Con el generador de campo nulo ahora fuera de servicio, Jazz te felicita por un trabajo bien hecho y procede a borrar por completo los restos del dispositivo con su pie. Página 25


  24


  (De la página 20)


  Caminas hacia el dispositivo para desconectarlo.


  Le explicas que esto podría ser una mejor idea que simplemente explotárselo a Jazz, y él baja su rifle de fotones. El dispositivo es lo suficientemente simple como para desarmarlo, y una vez que se ha vuelto inofensivo, se lo devuelves a Jazz. Jazz te felicita por tu brillante idea y te sugiere que lo tengas contigo, ya que podría ser útil más adelante. Página 25


  25


  (A partir de la página 23 o la página 24)


  Jazz luego te recoge y te lleva de regreso al observatorio cuando la noche comienza a caer. Jazz entonces piensa en voz alta lo extraña que es que tu tía que no se sorprendiera al verlo. Seguramente, ¿No puede estar acostumbrada a ver robots alienígenas gigantes? Simplemente asumiste que estaba demasiado preocupada por tu tío Jack como para pensar en otra cosa. Una vez que regresas al observatorio, te alegras de ver que el tío Jack ha recuperado la conciencia y no parece estar peor, aparte de un vendaje alrededor de su cabeza. El tío Jack se disculpa con Jazz, explicando que las cosas por aquí han sido extrañas, y al verlo asumió que era un enemigo. Jazz sugiere que todos suban a la cúpula del observatorio, donde les explicará quién es el verdadero enemigo. Página 26


  26


  (De la página 21 o la página 22 o la página 25)


  Una vez junto al enorme telescopio dentro del observatorio, Jazz se vuelve hacia tu tío y le pregunta si ha presenciado algo extraño recientemente. El tío Jack le dice a Jazz que mientras observaba el cúmulo de Farouki anoche, vio un destello de luz roja brillante en el cielo, y los instrumentos en el observatorio se volvieron locos poco después. Un incidente similar ocurrió esta mañana. Jazz llega a la conclusión de que esto significa que el Decepticon más mortífero de todos ellos, Starscream, está involucrado. Página 28
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  28


  (De la página 26)


  Jazz relata brevemente la historia de los Transformers y las dos facciones en guerra, Autobots y Decepticons. Luego explica que hace millones de años, una cápsula espacial que contiene muchas armas poderosas fue lanzada desde Cybertron cuando pasó cerca de la Tierra. La cápsula espacial había estado a la deriva alrededor de la órbita del Sol desde entonces, pero tanto Jazz como Starscream se enteraron de su existencia recientemente. Obviamente, Starscream espera adquirir las armas por sí mismo.


  Pregúntale a Jazz para obtener más información sobre Starscream. Página 29


  Pregúntale a Jazz qué tiene esto que ver con el observatorio. Página 30


  29


  (De la página 28)


  Le pides a Jazz más información sobre Starscream.


  Jazz te dice que Starscream es el Decepticon más poderoso y cruel, armado con bombas de racimo y rayos nulos disruptivos. Luego explica que Starscream probablemente haya establecido el campo nulo alrededor del observatorio, para evitar que alguien interfiera con sus planes, sean los que sean. Jazz luego se toma un momento para reflexionar sobre cuál podría ser el próximo movimiento de Starscream. Página 32


  30


  (De la página 28)


  Le preguntas a Jazz qué tiene que ver todo esto con el observatorio.


  Jazz te informa que Starscream necesita un poderoso telescopio para ubicar la cápsula de armas en el espacio. No se atreve a usar los telescopios ubicados en la sede de Decepticon, ya que alertaría a sus compañeros Decepticons sobre sus planes. Con la ayuda de las armas dentro de la cápsula, Starscream espera hacerse cargo del liderazgo de los Decepticons del líder actual, Megatron. Jazz luego dice que debe tomarse un momento para calcular el curso de acción probable de


  Starscream. Página 32


  32


  (A partir de la página 29 o la página 30)


  Jazz de repente te pregunta si te gustaría escuchar algo de música de la Tierra, y suena una melodía en sus parlantes incorporados. Tanto tú como tu tío Jack deben taparse los oídos para bloquear la repentina cacofonía, pero a la tía Sue parece no importarle. Jazz luego baja la música, disculpándose porque olvida constantemente que los humanos no pueden tolerar el mismo nivel de decibeles que los Transformers. Con todo en silencio, escuchas el sonido de un motor a reacción acercándose en la distancia. Página 33


  33


  (De la página 32)


  Jazz también escucha el sonido distante y te informa que es Starscream. Jazz se pregunta por qué, sin embargo, Starscream se acerca a una velocidad subsónica. Escuchas que se acerca otro motor y sugieres que Starscream podría ir más lento para que el segundo Decepticon pueda mantener el ritmo. Jazz está de acuerdo con tu teoría. Jazz luego agrega que ha notado que tu tía Sue está actuando de manera muy extraña para una persona de la Tierra... Te giras y la ves apuntándote con un arma. Tanto tú como tu tío están conmocionados por este desarrollo, y Jazz les informa que debe estar bajo el control mental de Bombshell, otro Decepticon, que está transmitiendo órdenes a un Cerebro-shell implantado anteriormente en la cabeza de la tía Sue. La tía Sue ordena a Jazz que se rinda o, de lo contrario, abrirá fuego contra el tío Jack.


  ¿Has desactivado el dispositivo de campo nulo? Si es así, ve a la página 35.


  Si no tienes el dispositivo, ve a la página 36.
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  35


  (De la página 33)


  Tu tía es casi como una sonámbula mientras está bajo control mental y no se da cuenta de que sacas el generador de campo nulo de tu bolsillo y vuelves a conectar la antena. Dirigiendo los rayos del dispositivo hacia la cabeza de la tía Sue, sale de su trance y baja su arma. Jazz luego se mueve rápidamente para destruir el cerebro-shell, calibrando su rifle de fotones para freír el dispositivo sin causar daño a la tía Sue. Jazz entonces nota que el sonido del motor de Starscream se ha detenido... Página 37


  36


  (De la página 33)


  Jazz desata un pulso de luz cegadora que hace que todos se protejan los ojos. Aprovechando la confusión, Jazz agarra a tu tía antes de que pueda disparar su arma. Aunque lucha, no puede escapar del agarre de Jazz. Jazz luego localiza el Cerebro-shell que la controla y hábilmente lo quita con la ayuda de un rayo láser de su rifle. Jazz luego aplasta el Cerebro-shell bajo sus pies. Tu tía se siente aliviada de ser liberada del control mental de Bombshell. Afuera, el sonido de los motores a reacción de Starscream aumenta antes de apagarse, dejando solo el zumbido de los motores de Bombshell acercándose. Página 37


  37


  (A partir de la página 35 o la página 36)


  Jazz se da cuenta de que esto significa que Starscream ha pasado a velocidad supersónica y les dice a todos que bajen. El costado del observatorio explota en la estela de Starscream, y el Decepticon se transforma en modo robot y aterriza dentro del observatorio. Bombshell luego aparece sobre el agujero creado por Starscream, y permanece en el aire en su modo insecto, sabiendo que te asusta. Página 38


  38


  (De la página 37)


  Mientras Bombshell los vigila a los cuatro, Starscream marcha hacia los telescopios. Le dice a Jazz, como está seguro de que el Autobot ha adivinado, que va tras la cápsula de armas. Rápidamente localiza la cápsula, a la deriva cerca del cinturón de asteroides. Starscream luego saca una baliza de localización que convocará a la cápsula a la Tierra, haciendo que se estrelle con el poder destructivo de un meteoro. Starscream y Bombshell tienen la intención de verla descender desde una distancia segura cuando impacta contra el observatorio. Starscream luego ordena a Bombshell que te esclavice a ti, a tu tía y a tu tío, ¡y destruya a Jazz!


  ¿Tienes el cerebro-shell que controlaba a tu tía? Si es así, ve a la página 39 Si no tienes el cerebro-shell, ve a la página 41.


  39


  (De la página 38)


  Cuando Bombshell comienza a transformarse en su modo robot, no se da cuenta de los humanos y se concentra en Jazz. Aprovechando esto, lanzas el Cerebro-shell hacia Bombshell, y aterriza en la parte posterior de su cuello. Starscream se ha dado cuenta de que arrojaste algo y se lo dice a Bombshell. Volviéndose hacia ti, amenaza con convertirte en una de sus marionetas y activa su señal de control. Página 42


  41


  (De la página 38)


  Jazz apunta su rifle de fotones hacia Bombshell cuando el Insecticon da un paso adelante, lo que provoca que Bombshell le pida ayuda a Starscream. Starscream menosprecia a Bombshell por tener miedo de Jazz, quien dice que no es el más fuerte entre los Autobots. No obstante, Starscream se mueve para ayudar a su lacayo. Jazz entonces de repente salta hacia atrás y presiona un botón detrás de él. Esto activa los mecanismos del telescopio y deja caer el gran aparato sobre Bombshell, tirándolo al suelo. Página 43


  42


  (De la página 39)


  El Cerebro-shell que has lanzado a Bombshell se ha activado y comienza a enviar mensajes confusos. El efecto es como la retroalimentación de un sistema estéreo y Bombshell pierde el control sobre sus extremidades. Jazz entonces ataca al Insecticon con un estallido de ruido de alta frecuencia. Bombshell está aterrorizado por este giro de los acontecimientos y vuelve a su modo de insecto para escapar. Página 43


  43


  (A partir de la página 41 o la página 42 o la página 67)


  Starscream mira hacia arriba y detecta la pequeña mancha de luz que significa que la cápsula de armas ha entrado en la atmósfera de la Tierra. Jazz se prepara para desatar su lanzallamas sobre los dos Decepticons, pero queda aturdido por una explosión, cortesía de Starscream. Starscream luego se transforma y comienza a despegar, diciendo que no desea estar cerca cuando la cápsula de armas reduzca este lugar a escombros. Ves la baliza de seguimiento en el suelo.


  ¿Tomar la baliza guía y arrojarla a Starscream? página 44.


  ¿Coger la baliza de localización y guardarla en el bolsillo? página 46.


  44


  (De la página 43)


  Coges la baliza autoguiada y se la arrojas a Starscream.


  La suerte está contigo hoy, ya que el dispositivo cae en una de las tomas de aire de Starscream y se atrapa allí. Starscream no se da cuenta de que estás haciendo esto y se lanza al aire. La cápsula de armas se desliza hacia abajo y gira en el aire para seguir a Starscream. Página 45


  45


  (De la página 44)


  La baliza de armas choca contra el ala del asombrado Starscream. Cualquier avión normal se estrellaría como resultado de esto, pero Starscream logra mantenerse en el aire gracias a su dominio del vuelo y se aleja. Página 47


  46


  (De la página 43)


  Coges la baliza de localización y la escondes en tu bolsillo.


  Tanto Starscream como Bombshell parten rápidamente. Mientras tu tía y tu tío están paralizados en estado de shock, Jazz busca frenéticamente entre los escombros algo.


  ¿Dile a Jazz que tienes la baliza guía? página 50.


  ¿Callar? página 51.


  47


  (De la página 45)


  Jazz da un paso hacia Bombshell. El Insecticon recién recuperado no desea enfrentarse a Jazz solo, despega al ver el lanzallamas de Jazz y sigue a Starscream en el aire. Página 68


  48


  (De la página 52)


  Dos robots gigantes se paran frente al observatorio, conduciendo a tu tía y a tu tío dentro de él. A juzgar por el lenguaje corporal de todos, se puede decir que los robots no traman nada bueno. Jazz te informa que los robots se llaman Starscream y Bombshell, y dado que Jazz no puede transformarse en su propio modo robot, será difícil luchar contra ellos.


  ¿Sugerirle a Jazz que embiste a Bombshell una vez que Starscream se pierda de vista? página 53.


  ¿Sugerirle a Jazz que sería una buena idea marcharse? página 55.


  50


  (De la página 46)


  Dile a Jazz que tienes la baliza guía.


  Jazz te dice que le des el dispositivo y él lo aplasta en la palma de su mano. Sin la baliza que le dice a dónde ir, la cápsula de armas gira fuera de control y chirría por encima de su cabeza. Jazz calcula que aterrizará en algún lugar del Océano Pacífico, donde Starscream nunca podrá encontrarlo. Página 68


  51


  (De la página 46)


  No dices nada acerca de tener la baliza de rastreo en el bolsillo.


  Lo cual es lamentable, ya que eso es exactamente lo que Jazz está buscando entre los escombros. La cápsula de armas se precipita hacia abajo, a punto de destruir el observatorio, por no hablar de los humanos dentro de él. Para ti, parece que esto es...


  EL FIN


  52


  (De la página 7)


  Le dices a Jazz que continúe hacia el observatorio.


  Cuando Jazz pasa por delante del coche de tu tío, grita de dolor y las chispas comienzan a salir volando de su circuito. Jazz se reprende a sí mismo por haber cargado imprudentemente en lo que resultó ser un campo nulo. Este campo había desactivado el encendido del coche de tu tío, y ahora ha quemado los circuitos vitales de Jazz, impidiendo que se transforme en su modo robot. Antes de que puedas preguntar qué significa todo esto, ves algo más adelante que aleja todos los demás pensamientos de tu mente. Página 48


  53


  (De la página 48)


  Le sugieres a Jazz que golpee a Bombshell una vez que Starscream se pierda de vista.


  Jazz está entusiasmado con este plan. Tan pronto como Starscream ha llevado a tu tía y a tu tío al interior del observatorio, Jazz se adelanta y ataca a Bombshell antes de que éste pueda reaccionar. El ataque de Jazz abrocha una de las piernas de Bombshell, dañando la carcasa del ala para su modo alternativo. Antes de que Bombshell pueda recuperarse del ataque, Jazz cambia la marcha a la inversa y regresa a toda velocidad por la carretera. Aunque Bombshell lanza algunas salvas explosivas, Jazz es demasiado rápido para ser golpeado por el contraataque del


  Insecticon. Página 58


  54


  (De la página 58.


  Con un lamento desgarrador de sus altavoces, Jazz logra despertar a Olaf de su letargo. Una vez cumplida esa tarea, tú y Jazz se las arreglan, aunque con cierta dificultad, para convencer a Olaf de que Jazz es un robot disfrazado. Olaf encuentra los circuitos quemados que evitan que Jazz se transforme y los reemplaza. Sus habilidades de transformación regresaron a él, Jazz asume la forma de un poderoso robot. Página 62


  55


  (De la página 48)


  Le sugieres a Jazz que se marche, considerando las circunstancias.


  A Jazz no le gusta la idea de huir, pero debe admitir que sus capacidades de batalla están comprometidas en este momento. Jazz intenta alejarse lo más silenciosamente que puede, pero Bombshell se da cuenta y grita para advertir a Starscream de tu presencia. Bombshell luego se transforma en su modo de escarabajo robótico y vuela hacia ti a gran velocidad.


  ¿Sugerirle a Jazz que debería intentar dejar atrás a Bombshell? página 57.


  ¿Sugerirle a Jazz que se detenga de inmediato? página 56.


  56


  (De la página 55)


  Le sugieres a Jazz que se detenga de inmediato.


  Jazz frena rápidamente, pero Bombshell es incapaz de girar en el aire y sobrepasa a Jazz por bastante distancia. Jazz dispara entonces una lanza de luz láser desde uno de sus faros, dañando la carcasa del ala de Bombshell. Bombshell no puede permanecer en el aire y cae al suelo. Jazz luego acelera colina abajo. Página 58


  57


  (De la página 55.


  Le sugieres a Jazz que intente dejar atrás a Bombshell.


  Pero el Bombshell con vuelo aéreo supera fácilmente a Jazz. Una vez que Bombshell está delante de ti, cambia al modo robot y comienza a bombardear a Jazz con proyectiles de mortero. Para ti y Jazz, esto es...


  EL FIN


  58


  (A partir de la página 53 o la página 56)


  Jazz ha decidido no arriesgar su suerte, ya que no tiene esperanzas de vencer a Starscream mientras está atrapado en su modo vehículo. Aunque todavía estás confundido acerca de toda la situación, al menos ahora estás seguro de que Jazz es uno de los buenos, y que Bombshell y Starscream tienen la intención de dañar a tu tía y a tu tío. Le sugieres a Jazz que regrese a la gasolinera de Olaf, donde el mecánico podría arreglar a Jazz. Cuando regresas a la gasolinera, encuentras a Olaf todavía dormitando a la sombra. Intentas despertarlo en vano. Jazz dice que despertará a Olaf con sus propios métodos y te sugiere que te cubras los oídos. Página 54


  59


  (De la página 9)


  Escuchas a Jazz y te quedas quieto.


  Jazz desaparece de la vista por unos momentos, luego reaparece acompañado por el tío Jack. Los dos parecen llevarse bien. Tu tío se dirige a ti y te dice que espera que su desaparición no te haya asustado demasiado. Jazz les informa a los dos que sería mejor dirigirse al observatorio de inmediato. Página 22


  60


  (De la página 1)


  Permaneces callado sobre lo que viste.


  Tu tío Jack regresa al auto y los dos comienzan a conducir hacia el observatorio. De repente, el motor se detiene con un chisporroteo, para confusión de tu tío. En ese momento, un Porsche elegante se detiene a tu lado... ¡Uno que parece moverse por sí solo! página 61.


  61


  (De la página 60)


  El Porsche les informa a los dos que en realidad es un Autobot llamado Jazz. Explica que su coche ha sido inmovilizado por un campo nulo. Luego, el automóvil se transforma en un robot armado con un rifle láser. Jazz le explica a tu tío que tiene que asumir su forma de robot para protegerse de los efectos del campo nulo. Luego les dice a los dos que tendrán que proceder a pie. Página 22


  62


  (De la página 54)


  Tanto tú como Olaf están asombrados por la apariencia de Jazz. Le recuerdas a Jazz que tu tía y tu tío todavía están en peligro, y los dos partís de nuevo hacia el observatorio. Antes de que te vayas, Olaf le dice a Jazz que no hizo mucho más que un trabajo de reparación, y que Jazz debería evitar transformarse demasiado antes de que pueda ser reparado más adecuadamente. Jazz te dice que sus amigos Hoist y Ratchet podrán repararlo adecuadamente una vez que regrese al Arca, pero no tiene tiempo para regresar allí ahora mismo. Jazz te pregunta si debería transformarse a su modo de vehículo y conducir hasta el observatorio, aunque podría significar correr el riesgo de quedar atrapado en ese modo una vez más, o si debería permanecer en modo robot, aunque significa que tardará más en llegar al observatorio.


  ¿Hacer que Jazz vaya a lo seguro y permanezca en modo robot? página 63.


  ¿Qué Jazz cambie al modo vehículo y llegue rápidamente al observatorio? página 64.


  63


  (De la página 62)


  Le sugieres a Jazz que debe ir a lo seguro y permanecer en su forma de robot.


  Rápidamente te quedas agotado por la caminata, por lo que Jazz te posa sobre su hombro. Aunque las grandes piernas de Jazz le permiten cubrir una distancia significativa rápidamente, cae la noche antes de llegar al observatorio. Una vez allí, puedes escuchar la voz enojada de Starscream que emana desde adentro. Página 65


  64


  (De la página 62)


  Le sugieres a Jazz que cambie a su forma de vehículo, a pesar del riesgo, para llegar rápidamente al observatorio.


  Aunque al principio se muestra reacio, tú señalas que ir al observatorio no servirá de nada si llegas demasiado tarde para detener los planes de los Decepticons. Jazz se transforma en su modo Porsche y tú te subes. Se lanza por la carretera hacia el observatorio con más habilidad y velocidad de la que podría poseer cualquier ser humano. Una vez que llega al coche de tu tío, retoma su forma de robot para proteger sus circuitos del campo nulo. Cae la noche. Desde el interior de la cúpula del observatorio, puedes escuchar la voz de Starscream. Página 65


  65


  (A partir de la página 63 o la página 64)


  Tú y Jazz se agachan cerca de la entrada del observatorio y escuchan a Starscream explicar su plan a tu tío Jack. El Decepticon está detrás de una cápsula de armas que fue lanzada desde el planeta Cybertron hace millones de años, y ha estado orbitando alrededor del Sol desde entonces. Gracias al telescopio del observatorio, Starscream ha logrado localizar la cápsula perdida hace mucho tiempo. ¡Ahora Starscream planea usarlo para gobernar tanto a Transformers como a humanos! Jazz se vuelve hacia ti y confirma que las divagaciones de Starscream dicen la verdad. Ustedes dos deben moverse para detener las maquinaciones del robot malvado. Página 66


  66


  (De la página 65)


  Tú y Jazz ascienden con cautela los escalones hacia la cúpula del observatorio, pero Starscream los ve. Tan pronto como Starscream se da cuenta de tu presencia, saca una esfera metálica y presiona un botón en el costado. Starscream le dice a Jazz que es demasiado tarde; Starscream acaba de activar una baliza orientadora que hará que la cápsula de armas abandone su órbita y se estrelle contra la Tierra. Luego le ordena a Bombshell que destruya a Jazz. Página 67


  67


  (De la página 66)


  Bombshell está protegiendo a tus tíos, que parecen asustados pero ilesos. Bombshell avanza cojeando debido al daño que sufrió antes. Pero Jazz está preparado para enfrentarse a él y crea una explosión de luz cegadora y una explosión de ultrasonido que hace que Bombshell se tambalee de dolor y confusión. Página 43


  68


  (A partir de la página 47 o la página 50)


  El complot de los Decepticons se ha frustrado y tú, tío y tía, salistéis ilesos. A pesar de que la cúpula del observatorio fue destrozada por Starscream, el inestimable telescopio que se encuentra en su interior no ha sufrido daños. El resto del equipo se puede reemplazar o reparar fácilmente. Tu tío, tu tía y tú pasan toda la noche hablando con Jazz, quien casi te supera con todas las historias fantásticas que tiene sobre su raza, su mundo natal y todas las maravillosas aventuras que viven. Cuando llega el amanecer, le dices adiós a tu nuevo amigo, feliz de haberlo ayudado en su lucha contra los malvados Decepticons.


  EL FIN
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